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Die Inversionsabbildung

Es sei f : C \ {0} → C \ {0} definiert durch

f(z) :=
1

z
(z ∈ C \ {0}).

die Inversionsabbildung.

Allgemeine Regeln zur Transformation von Geraden und Kreislinien

• Eine Gerade, die den Nullpunkt berührt, wird bei Inversion zu einer Geraden, die den Nullpunkt
berührt.

• Eine Gerade, die nicht durch den Nullpunkt geht, wird bei Inversion zu einer Kreislinie, die
den Nullpunkt berührt.

• Eine Kreislinie, die den Nullpunkt berührt, wird bei Inversion zu einer Geraden, die nicht durch
den Nullpunkt geht.

• Eine Kreislinie, die den Nullpunkt nicht berührt, wird bei Inversion zu einer Kreislinie, die den
Nullpunkt nicht berührt.

Sonderfälle - zusätzliche Merkregeln

• Eine Gerade, die nicht durch den Nullpunkt geht und parallel zur imaginären Achse liegt, wird
bei Inversion zu einer Kreislinie, die den Nullpunkt berührt und deren Mittelpunkt auf der
reellen Achse liegt.

• Eine Gerade, die nicht durch den Nullpunkt geht und parallel zur reellen Achse liegt, wird
bei Inversion zu einer Kreislinie, die den Nullpunkt berührt und deren Mittelpunkt auf der
imaginären Achse liegt.

• Eine Kreislinie mit Mittelpunkt im Nullpunkt bleibt bei Inversion eine Kreislinie mit Mittel-
punkt im Nullpunkt.
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